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Struktura Warunki P�tle Funkje Zadanie domoweStruktura programu w pythonie1 Programy s¡ zªo»one z moduªów.2 Moduªy zawieraj¡ stwierdzenia.3 Stwierdzenia zawieraj¡ wyra»enia.4 Wyra»enia tworz¡ i dziaªaj¡ na obiektah.Jak to wygl¡da w kodzie?1 L i n i a naglowka :2 Zagn iezdzone wy razan i e



Struktura Warunki P�tle Funkje Zadanie domoweStruktura programu w pythonie1 Programy s¡ zªo»one z moduªów.2 Moduªy zawieraj¡ stwierdzenia.3 Stwierdzenia zawieraj¡ wyra»enia.4 Wyra»enia tworz¡ i dziaªaj¡ na obiektah.Jak to wygl¡da w kodzie?1 L i n i a naglowka :2 Zagn iezdzone wy razan i eAle te»:1 i f (A == 1 and2 B == 2 and3 C == 3 ) :4 p r i n t ( ' spam ' ∗ 3)



Struktura Warunki P�tle Funkje Zadanie domowePodstawowe przykªady1 i f <te s t1 >: # Test i f2 <wyrazen ia1> # i zwiazany z nim b lok3 e l i f <te s t2 >: # Op jona lny e l i f4 <wyrazen ia2>5 e l s e : # Op jona lny e l s e6 <wyrazen ia3>



Struktura Warunki P�tle Funkje Zadanie domowePodstawowe przykªady1 i f <te s t1 >: # Test i f2 <wyrazen ia1> # i zwiazany z nim b lok3 e l i f <te s t2 >: # Op jona lny e l i f4 <wyrazen ia2>5 e l s e : # Op jona lny e l s e6 <wyrazen ia3>I o± 'na »ywo':1 x = ' k i l l e r  r a b b i t '2 i f x == ' r o g e r ' :3 p r i n t ( "how ' s  j e s s i  a ?" )4 e l i f x == ' bugs ' :5 p r i n t ( "what ' s  up do?" )6 e l s e :7 p r i n t ( 'Run away !  Run away ! ' )



Struktura Warunki P�tle Funkje Zadanie domowe�le1 x = 'SPAM ' # Er r : p i e rw s z a l i n i a i n d en t .2 i f ' r ubbe r y ' i n ' s h rubbe r y ' :3 p r i n t ( x ∗ 8)4 x += ' NI ' # Er r : n i e spodz i ewana i n d en t .5 i f x . end sw i th ( ' NI ' ) :6 x ∗= 27 p r i n t ( x ) # Er r : n i e s p o j n a i n d e n t a  j a



Struktura Warunki P�tle Funkje Zadanie domowe�le1 x = 'SPAM ' # Er r : p i e rw s z a l i n i a i n d en t .2 i f ' r ubbe r y ' i n ' s h rubbe r y ' :3 p r i n t ( x ∗ 8)4 x += ' NI ' # Er r : n i e spodz i ewana i n d en t .5 i f x . end sw i th ( ' NI ' ) :6 x ∗= 27 p r i n t ( x ) # Er r : n i e s p o j n a i n d e n t a  j aDobrze1 x = 'SPAM '2 i f ' r ubbe r y ' i n ' s h rubbe r y ' :3 p r i n t ( x ∗ 8)4 x += ' NI '5 i f x . end sw i th ( ' NI ' ) :6 x ∗= 27 p r i n t ( x ) # Wypisu je "SPAMNISPAMNI"



Struktura Warunki P�tle Funkje Zadanie domowePodstawowe przykªady1 wh i l e <t e s t >: # Test p e t l i2 <wyrazen ia1> # C i a l o p e t l i3 e l s e : # Op jona lny e l s e4 <wyrazen ia2> # Wykonaj j e s l i n i e o p u s  i l e s p e t l i z b reak



Struktura Warunki P�tle Funkje Zadanie domowePodstawowe przykªady1 wh i l e <t e s t >: # Test p e t l i2 <wyrazen ia1> # C i a l o p e t l i3 e l s e : # Op jona lny e l s e4 <wyrazen ia2> # Wykonaj j e s l i n i e o p u s  i l e s p e t l i z b reakI o± 'na »ywo':1 a=0; b=102 wh i l e a < b :3 p r i n t ( a , end='  ' )4 a += 1 # lub a = a + 1Czego wynikiem jest:0 1 2 3 4 5 6 7 8 9



Struktura Warunki P�tle Funkje Zadanie domoweDodatkowe elementyTe elementy to:breakontinuepassA tak to dziaªa:1 wh i l e <te s t1 >:2 <wyrazen ia1>3 # Opus p e t l e t e r a z , p r z e s k o  z e l s e4 i f <te s t2 >: break5 # Idz na gore do t e s t 16 i f <te s t3 >:  on t i n u e7 e l s e :8 # Wykonaj j e s l i n i e o p u s  i l e s p e t l i z b reak9 <wyrazen ia2>



Struktura Warunki P�tle Funkje Zadanie domowePodstawowe przykªady1 f o r <e l > i n <ob i ek t >:2 <wyrazen ia>3 e l s e :4 <wyrazen ia>



Struktura Warunki P�tle Funkje Zadanie domowePodstawowe przykªady - .d.1 sum = 02 f o r x i n [ 1 , 2 , 3 , 4 ℄ :3 sum = sum + x4 p r i n t sum56 # oraz np .7 T = ("and" , " I 'm" , " okay" )8 f o r x i n T :9 p r i n t ( x , end='  ' )1011 # jak t e z12 f o r y i n range ( l e n (T ) ) :13 p r i n t ( y , end='  ' )Czego wynikiem jest:



Struktura Warunki P�tle Funkje Zadanie domowePodstawowe przykªady - .d.1 sum = 02 f o r x i n [ 1 , 2 , 3 , 4 ℄ :3 sum = sum + x4 p r i n t sum56 # oraz np .7 T = ("and" , " I 'm" , " okay" )8 f o r x i n T :9 p r i n t ( x , end='  ' )1011 # jak t e z12 f o r y i n range ( l e n (T ) ) :13 p r i n t ( y , end='  ' )Czego wynikiem jest:10and I'm okay0 1 2



Struktura Warunki P�tle Funkje Zadanie domoweCo si� wi¡»e z funkjami?def tworzy obiekt i przypisuje go do nazwylambda tworzy obiekt ale zwraa go jako wynikreturn wysyªa rezultat (obiekt) do wywoªaniayield wysyªa rezultat (obiekt) do wywoªania, ale pami�tagdzie si� zatrzymaªoglobal deklaruje zmienne moduªowe które b�d¡ przypisane



Struktura Warunki P�tle Funkje Zadanie domowePodstawowe przykªady1 de f <nazwa>(arg1 , arg2 , . . . argN ) :2 <wyrazen ia>3 r e t u r n <wartos>1 i f t e s t :2 de f fun ( ) : # Z d e f i n i u j fun tak3 . . .4 e l s e :5 de f fun ( ) : # Albo w t a k i sposob6 . . .78 fun ( ) # Uruhom wybrana we r s j e



Struktura Warunki P�tle Funkje Zadanie domoweBanalny(?) przykªad1 de f t imes ( x , y ) :2 r e t u r n x ∗ y34 x = t imes ( 3 . 1 4 , 4) # z a p i s a n i e do ob i e k t u5 p r i n t t imes (2 , 4) # 86 p r i n t t imes ( ' Ni ' , 4)# ' NiNiNiNi 'A reszta to ju» tylko Wasza kreatywno±¢!



Struktura Warunki P�tle Funkje Zadanie domoweFunkje przydatne przy pytaniu u»ytkownika1 x = i npu t ( ' Podaj  war tos :  ' , )23 y = raw_input ( ' Twoja zmienna ' , )



Struktura Warunki P�tle Funkje Zadanie domoweZanim zadanie domowe. . .. . . popatrzmy na przykªad zbieraj¡y warunki i p�tle:1 wh i l e True :2 r e p l y = i npu t ( ' Ente r  t e x t : ' )3 i f r e p l y == ' s top ' :4 break5 e l i f not r e p l y . i s d i g i t ( ) :6 p r i n t ( 'Bad ! ' ∗ 8)7 e l s e :8 num = i n t ( r e p l y )9 i f num < 20 :10 p r i n t ( ' low ' )11 e l s e :12 p r i n t (num ∗∗ 2)13 p r i n t ( ' Bye ' )



Struktura Warunki P�tle Funkje Zadanie domowePrzykªad dziaªaniaEnter text:19lowEnter text:20400Enter text:spamBad!Bad!Bad!Bad!Bad!Bad!Bad!Bad!Enter text:stopBye



Struktura Warunki P�tle Funkje Zadanie domoweZadania domoweTj. o± do prze¢wizenia (wreszie kªadziemy ªapki na pythonie).Napisa¢ program, który:1 B�dzie wypisywaª lizby pierwsze z zadanego przedziaªu ib�dzie potra�ª rozpozna¢ nieprawidªowe dane wej±iowe.Stowrzy¢ funkj� która b�dzie mogªa by¢ u»ywana w innyhprogramah.2 B�dzie tªumazyª lizby z systemu dziesi¡tkowego naszesnastkowy i na odwrót; powinien pyta¢ u»ytkownika o danewej±iowe oraz potra�¢ rozpozna¢ w jakim systemie s¡zakodowane (podpowied¹: mo»na/nale»y posªu»y¢ si�pre�ksem przy lizbie).W swojej prezentaji korzystaªem z przykªadów z ksia»ki M. Lutza�Learning Python�.
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