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Wprowadzenie Dynamizna konsola Pierwszy program Zmienne i operatory Przydatne adresyCo i jak?twóra: Guido van Rossummultiparadygmat - obiektowo±¢, imperatywno±¢, funkyjno±¢nazwa pohodzi od Monty Python's Flying Cirus�lozo�a: 'fun to use'wersja: - obenie dwie szeroko u»ywane: 2.7 i 3.2



Wprowadzenie Dynamizna konsola Pierwszy program Zmienne i operatory Przydatne adresyCzemu python?prosty w u»yiudo±¢ intuiyjna skªadniadu»e wsparie w postai zewn�trznyh bibliotekbrak kompilowaniamo»liwo±¢ uruhamiania zewn�trznyh programów/kodówpeªna dokumentaja z przykªadami oraz rozbudowane wspariestabilno±¢ i wieloplatformowo±¢



Wprowadzenie Dynamizna konsola Pierwszy program Zmienne i operatory Przydatne adresyDlazego nie python i o zamiast niego?Czemu nie python?wolniejszy od j�zyków kompilowanyh takih jak C/C++ zyFortranbrak dobrego wsparia dla u»yia wielu rdzeniCo zamiast pythona?C/C++, Java, Fortran, IDL - Twój wybór ;)



Wprowadzenie Dynamizna konsola Pierwszy program Zmienne i operatory Przydatne adresyipythonCzym jest ipython?Jest to dynamizna konsola pythona, która posiada:pami�¢ wykonywanyh polee«,peªny dost�p do pomoy (help),dopeªnianie nazw (poprzez nai±ni�ie tab),dost�p do polee« systemowyh (np. !ls),autoskªadnia i autonawiasowanie



Wprowadzenie Dynamizna konsola Pierwszy program Zmienne i operatory Przydatne adresyPorównanieC:1 #in  l u d e <s t d i o . h>23 i n t main ( vo i d )4 {5 p r i n t f ( "He l lo ,  wor ld ! \ n" ) ;6 r e t u r n 0 ;7 }



Wprowadzenie Dynamizna konsola Pierwszy program Zmienne i operatory Przydatne adresyPorównanieC:1 #in  l u d e <s t d i o . h>23 i n t main ( vo i d )4 {5 p r i n t f ( "He l lo ,  wor ld ! \ n" ) ;6 r e t u r n 0 ;7 }Python:1 p r i n t ( ' He l lo ,  wor ld ! ' )



Wprowadzenie Dynamizna konsola Pierwszy program Zmienne i operatory Przydatne adresyProgram - hello.py1 p r i n t ( ' He l lo ,  wor ld ! ' )Powy»szy program musi by¢ wywoªany w terminalu w nast�puj¡ysposób:python hello.pyJe±li umie±imy tak zwany `shebang' to nasz kod b�dzie wygl¡daªnast�puj¡o:1 #!/ u s r / b i n / env python # <− to j e s t shebang23 p r i n t ( ' He l lo ,  wor ld ! ' )i wtedy mo»emy do wykona¢ w normalny dla systemów unixowyhsposób, tj../hello.py



Wprowadzenie Dynamizna konsola Pierwszy program Zmienne i operatory Przydatne adresyZmienneW odró»nieniu do C w pythonie nie trzeba deklarowa¢ zmiennyhC:1 i n t  a l k ow i t a ;2  a l k ow i t a = 3 ;3 // i n t  a l k ow i t a = 3 ;45 doub le zmiennoprze inkowa ;6 zmiennoprze inkowa = 3 . 1 4 ;7 // doub le zmiennoprze inkowa = 3 . 1 4 ;Python:1  a l k ow i t a = 32 zmiennoprze inkowa = 3.14



Wprowadzenie Dynamizna konsola Pierwszy program Zmienne i operatory Przydatne adresyTypy zmiennyhW pythonie mo»emy u»ywa¢ nast�puj¡yh wbudowanyh typówdanyh:Typ Przykªadstr 'eggs' or �spam�bytearray bytearray(b'Some ASCII')bytes b'Some ASCII'list [4.0, 'string', True℄tuple (4.0, 'string', True)set, frozenset {4.0, 'string', True} lub frozenset([4.0, 'string', True℄)dit 'key1': 1.0, 3: Falseint 42�oat 3.1415927omplex 3+2.7jbool True lub False



Wprowadzenie Dynamizna konsola Pierwszy program Zmienne i operatory Przydatne adresyProblemy ze zmiennymi
22/7 jest pewnym przybli»eniem lizby π.Zaªó»my sobie nast�puj¡¡ sytuaj�:1 p i = 22/72 p r i n t ( p i )Wynikiem b�dzie (!): 3. Dlazego?



Wprowadzenie Dynamizna konsola Pierwszy program Zmienne i operatory Przydatne adresyProblemy ze zmiennymi
22/7 jest pewnym przybli»eniem lizby π.Zaªó»my sobie nast�puj¡¡ sytuaj�:1 p i = 22/72 p r i n t ( p i )Wynikiem b�dzie (!): 3. Dlazego?Mo»emy temu zapobie w nast�puj¡y sposób:1 p i = 22 .0/7 # lub p i = 22/7 .0 l ub p i = 22 .0/7 .02 p r i n t ( p i )Takie wyra»enie da nam nast�puj¡y wynik: 3.142857142857143



Wprowadzenie Dynamizna konsola Pierwszy program Zmienne i operatory Przydatne adresyTroh� o lizbah. . .W pythonie, lizby s¡ de�niowane jako obiekty o spejalnyhwªa±iwo±iah i operatorah.Prede�niowane funkje dziaªaj¡e na lizbah to:abs(x)divmod(x,y)pow(x,y[,z℄)round(x,y)



Wprowadzenie Dynamizna konsola Pierwszy program Zmienne i operatory Przydatne adresyOperatory1 x = 10.02 y = 2 .03 p r i n t x + y4 p r i n t x − y5 p r i n t x ∗ y6 p r i n t x / y7 p r i n t x % y8 p r i n t x∗∗yTak»e:1 a = a + 1 # lub :2 a += 1ale nie znane z C:1 a++;



Wprowadzenie Dynamizna konsola Pierwszy program Zmienne i operatory Przydatne adresyDwa bardzo podstwowe ¹ródªahttp://dos.python.org/tutorial/http://www.python.org/do/

http://docs.python.org/tutorial/
http://www.python.org/doc/
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